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HƯỚNG DẪN CÀI ĐẶT BỘ CHIP MÀU  

NIPPON PAINT 2338 VÀO PHẦN MỀM  

- Lumion, Revit, 3DS Max -  

  



 

 

 

 
 
 

 

Lumion 

Tóm tắt hướng dẫn Lumion: 

1. Lưu tệp .png được tải xuống từ trang web Nippon Paint vào một vị trí bạn có thể tìm thấy nó sau này. 

Gợi ý lưu ở Desktop để có thể dễ dàng tìm kiếm. 

2. Chọn tab Material và chọn một đối tượng đã imported 

3. Nhấp vào Standard và lựu chọn Choose displacement map... 

4. Điều hướng đến tệp PNG / JPG mà bạn đã tải xuống từ trang web Nippon Paint. 

5. Bảng màu sẽ mở và hiển thị trong thư mục 

 

 

  



 

 

 

 
 
 

 

Hướng Dẫn Chi Tiết Cài Đặt Vào Lumion 

1. Lưu tệp .png được tải xuống từ trang web Nippon Paint vào một vị trí bạn có thể tìm thấy nó sau này. 

Gợi ý lưu ở Desktop để có thể dễ dàng tìm kiếm. 

 

 

 
 

2. Chọn tab Material và chọn một đối tượng đã imported 

3. Nhấp vào Standard và lựu chọn Choose displacement map... 

4. Điều hướng đến tệp PNG / JPG mà bạn đã tải xuống từ trang web Nippon Paint. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 
 

 

 

5. Bảng màu sẽ mở và hiển thị trong thư mục 

 

 



 

 

 

 
 
 

 

Revit 

Tóm tắt hướng dẫn Revit: 

1. Lưu tệp .png được tải xuống từ trang web Nippon Paint vào một vị trí bạn có thể tìm thấy nó sau này. 

Gợi ý lưu ở Desktop để có thể dễ dàng tìm kiếm. 

2. Chọn tab chế độ xem Realistic 

3. Chọn File > Properties > Chọn vùng muốn đổi màu > Edit Type > Edit… > Material 

4. Chọn Appearance > File màu 

5. Điều hướng đến tệp PNG / JPG mà bạn đã tải xuống từ trang web Nippon Paint. 

6. Bảng màu sẽ mở và hiển thị trong thư mục 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 
 
 

 

Hướng Dẫn Chi Tiết Cài Đặt Vào Revit 

1. Lưu tệp .png được tải xuống từ trang web Nippon Paint vào một vị trí bạn có thể tìm thấy nó sau này. 

Gợi ý lưu ở Desktop để có thể dễ dàng tìm kiếm. 

 

 

 
 

2. Chọn tab chế độ xem Realistic 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 
 

 

 

3. Chọn File > Properties > Chọn vùng muốn đổi màu > Edit Type > Edit… > Material 

 

 
 

 

4. Chọn Appearance > File màu 

5. Điều hướng đến tệp PNG / JPG mà bạn đã tải xuống từ trang web Nippon Paint. 

 

 

 



 

 

 

 
 
 

 

 

6. Bảng màu sẽ mở và hiển thị trong thư mục 

 

 
 

 
 

  



 

 

 

 
 
 

 

 

3DS MAX 

 

Tóm tắt hướng dẫn 3DS MAX: 

1. Lưu tệp .png được tải xuống từ trang web Nippon Paint vào một vị trí bạn có thể tìm thấy nó sau này. 

Gợi ý lưu ở Desktop để có thể dễ dàng tìm kiếm. 

2. Chọn tab Material và chọn một đối tượng đã imported 

3. Chọn Material Editor > Modes > Compact Material Editor > Diffuse > Bitmap 

4. Điều hướng đến tệp PNG / JPG mà bạn đã tải xuống từ trang web Nippon Paint. 

5. Bảng màu sẽ mở và hiển thị trong thư mục 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 
 
 

 

 

 

Hướng Dẫn Chi Tiết Cài Đặt Vào 3DS Max 

 

1. Lưu tệp .png được tải xuống từ trang web Nippon Paint vào một vị trí bạn có thể tìm thấy nó sau này. 

Gợi ý lưu ở Desktop để có thể dễ dàng tìm kiếm. 

 

 
 

 

2. Chọn tab Material và chọn một đối tượng đã imported 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 
 

 

 

3. Chọn Material Editor > Modes > Compact Material Editor > Diffuse > Bitmap 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 
 

 

 

 
 

 

 

4. Điều hướng đến tệp PNG / JPG mà bạn đã tải xuống từ trang web Nippon Paint. 

5. Bảng màu sẽ mở và hiển thị trong thư mục 

 

 

 



 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

XIN CHÂN THÀNH CẢM ƠN! 


